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Kivonat

Jelen dolgozat fétémaja a mobiltelefonos jatékfejlesztés oktatdsban valo
felhasznalasa. A targyalds elsdsorban személyes tapasztalatainkon alapszik. A
jatékfejlesztést zomében piaci tevékenység keretében tortént, az Eurosmobil
Jaték- és Alkalmazasfejleszté Bt.? vallalkozasban. Az egyetemi oktatas a szerzé
féfoglalkozasa: 10 éve tanit programozassal kapcsolatos targyakat a Debreceni
Egyetemen. A dolgozat érdekessége, hogy elkészitése kapcsan, az Ev
Informatikai Oktatoja Dij* 2008 atvételekor tett bejelentésnek megfeleléen, az
Eurosmobil, a GNU GPL v3 engedély hatalya alatt megnyitotta tobb jatékanak
(példaul a Kapitalis, Orémfoci és a HetedikSzem) forrasat. Ezzel a 1épéssel
segiti a dolgozat f6 lizenetének atadasat: legyen a mobil jatékfejlesztés a jovo
egy onkifejezési formaja! Azonban nem elegendd csupan megnyitni a szoéban
forgd jatékok forrasait, ezeket gondozni is kell! Ezért jott 1étre vezetésemmel
egy egyetemi szervezet, a Debreceni Fejlesztéi Halozat. A szervezet
¢letképességét szamos 10 kutatds-fejlesztési projekt beinditasaval tervezziik
fenntartani, amelyeket itt, a disszertdciomban is bemutatom. Ezek tipikusan a
dolgozat kapcsan megnyitott jatékok tovabbfejlesztései. Osszefoglalva, f6
célkitiizéseink a kovetkezok: néhany Eurosmobil jaték megnyitasa, a
megnyitott jatékok apropojan egy egyetemi fejlesztoi kozosség felépitése, a
megnyitott jatékok tovabbfejlesztése.

Abstract

In this PhD thesis, I have joined education and mobile game
development. My discussion is based on my personal experience. The bulk of
game development was created within the framework of business activities by
our Hungarian mobile game developer company, called Eurosmobil. I am a
teacher by profession. I have been teaching programming at the University of
Debrecen for ten years. Recently I work at the Faculty of Informatics as an
assistant lecturer. The curiosity of this thesis is that, according to my
announcement on awards ceremony of , The IT trainer of the year™™,

2 EUROSMOBIL JATEKOK - Eleve mobilra kitalalt eredeti jatékok!,
http://www.eurosmobil.hu/

3 Vezetd Informatikusok Szovetsége, http://www.mvisz.hu.

4 The Hungarian Chief Information Officers' Association, http://www.mvisz.hu/index.php?

set lang=2
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Eurosmobil has opened source of some pieces of their game softwares
(including the Kapitalis, Orémfoci and HetedikSzem) so that we could hand
over the following message of our thesis. The mobile game development may
be turned into a new and exciting form of self-expression in the immediate
future. But it is not enough to open the mobile games in question, we need to
care for these games properly. This explains why I created an organization at
our university, called Debrecen Developer Network. Starting of several R&D
projects may ensure the long-term viability of this organization as it will be
shown in this dissertation. These are typically developed as further
developments of the open source games of this thesis. In summary, our main
objectives are the following: to open some Eurosmobil's games; to build a
developer community; to develop the open sourced games further.
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I. A doktori értekezés el6zményei és célkitiizései

Ertekezésemben 6sszekotdm a mobiltelefonos jatékfejlesztést altalaban
az informatika és specialisan a programozas oktatasaval. A minap hallottam egy
tandroknak szervezett konferencian, egy neves kozépiskola oktatojatol, hogy ,,a
Commodore korszakban a didkok tudtak programozni”. Meggy6zddésem, hogy
a napjainkra mar teljesen elterjedt Javdban programozhatdé mobiltelefonok
visszahozhatjak ezt a kort! Ez a dolgozat is ezt a célt szolgélja.

1.1 Elézmények

Elézményként szamos olyan, a Javds mobiltelefonos fejlesztés és az
oktatast érintd projekt sorolhatdé fel, melyben magam is jelentds szerepet
jatszottam. Ezek a kovetkezok. Legeldszor is maga a Java. Az Eurosmobil, ahol
a jatékok fejlesztése tortént, kimondottan a Java ME alapu fejlesztéseket végzo
cég, a Javacska egy gyerekeket, a mobiDIAK a felsGoktatas tagjait megcélzod
kezdeményezés. Ezeken a projekteken beliil szdmos szoftver, szoftvertermék,
publikécio és konyv sziiletett ((MAJA], [TELEC] illetve lasd majd a kovetkezd
pontokat és a 1. Az értekezés uj tudomdanyos eredményei fejezetet).

.1.1 Java

A Java® nyelvvel annak sziiletése utdn harom évvel, 1998-ban
ismerkedtem meg Onképzés keretében, mivel ekkor az egyetemi oktatdsunk
még nem tartalmazta ezt a technologiat. Ugyanebben az évben elsd helyezést
értem el a Java Szdvetség (1999, Sun, IBM, Oracle, Novell, 1QSoft) Java
Programozasi Versenyén a Prizma nevi proxy szervlettel [PRIZMA]. Innentdl
folyamatosan figyelemmel kisértem a kiilonb6z6 Java platformok fejlédését, a
szaporodé Java technologiai tudasomat olyan irdnyokban tudtam kamatoztatni,
mint az Eurosmobil, a Javacska vagy a mobiDIAK. Emellett néhany tovabbi,
kisebb projektet is emlithetek, ilyen példaul a Javat tanitok a Debreceni
Egyetem Informatikai Karan, Juhdsz Istvan kollégdmmal, a Fels6oktatasi
Tankdnyv- €s Szakkonyvpalyazat, DIGIT 2005 palyazat keretében megirt Javat
tanitok, Bevezetés a programozasba a Turing gépektél a CORBA technologidig
cimi digitalis szakkonyv [JAVAT TANITOK].

.1.2 Eurosmobil

2003-ban alakult meg a tisztan mobil alkalmazasfejlesztésre, majd

5 James Gosling, Henry McGilton: The Java Language Environment; A Whitepaper,
Technical Report, Sun Microsystems, October 1995.
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csakis az Onalld6 mobil jatékfejlesztésre koncentrald vallalkozas®, az
Eurosmobil  Jaték- és  Alkalmazasfejleszt6  Betéti  Tarsasag
[EUROSMOBIL].

2004-ben a Sun Microsystems és a NOKIA kézosen meghirdetett Mobil
Java Fejleszt6i Versenyére az Eurosmobilban megterveztem és megvalositottam
a Ha hivsz tamadok! cimi, a verseny kiirasanak megfeleléen Java ME - Java
EE kliens-szerver modellre alapozott jatéksorozat els6, a Magyar
Szabadsagharc témaju tagjat. A jaték els6 helyezést ért el a versenyen. A sikeres
verseny utan lehetdség adodott a jaték bemutatasara a Hiradastechnika
folyéiratban [HA HIVSZ]. (Még ugyanebben az évben masodik helyezést ért el
az Eurosmobil a Motorola JavaJaték Versenyén a Szenvedely nevil
mobiltelefonos programmal.)

Nagy szamu jaték kozott a 2006-os Labdarugd Vilagbajnoksag
ithletésére tobb foci szimulacid alapu piaci jatékot készitettiink. Ezekben a
nyUjtott élmény mogott egy futball szimuldtor miikodott. Ebben kiilonboztek
alapvetden az akkoriban elterjedt foci menedzser mobil jatékoktol. Koziiliik
nétt ki a tézisként majd bemutatdsra keriild Focijaték Neked NYFK nevi
program, illetve ugyancsak ezek a jatékok alkotjdk a szintén majd tézisként
bemutatasra keriil6 FerSML labdartigas szimulacios jeldlonyelv és platform
alapjait is.

1.1.3 Javacska

A programozas tudéds atadasanak Kl12-es csatorndjahoz gondoltam ki
Javéacskat. A Javacska név a Java kicsinyitd becézésébdl szarmazik, ami
magaval a kezdeményezéssel egy id6ében, 2000-ben sziiletett. A kezdeményezés
2002 vett friss lendiiletet, amikor is a Debreceni Egyetem Egyetemi és Nemzeti
Konyvtara (DEENK) tamogatasaval beadott GNU Javacska — Internet csak
gyerekeknek cimili elképzelésink nyert az Informatikai ¢és Hirkozlési
Minisztérium €s az Oktatasi Minisztérium ITEM , K+F” 2002. (azonositd szam:
16021019) palyazaton. A palyazat keretében késziilt el a Javacska vortal, egy
vertikalis informatikai gyermekportal [JAVACSKA VORTAL] és a
Fantasztikus programozas konyv [FANTPROG]. A palyazat eredményeit
részletesen bemutatd szakmai jelentés megtalalhato a
http://javacska.lib.unideb.hu/dok/jelentes.doc fajlban.

1.1.4 mobiDIAK

A mobiDIAK egy onszervezé mobil didkportil [MOBIDIAK]. A
mobiDIAK Iényegi funkcioi mobiltelefonrol, WML feliileten is elérhetéek (de a

6 Feleségemmel, Batfai Maria Erikaval megalakitott csaladi cég.
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HTML feliiletet PDA késziilékekre is felkészitettiik, teszteltiik). A palyazatban
az oktatashoz kapcsolddd szamos innovativ funkcidt ismertettiink €és az ezek
implementalasahoz sziikséges programozoi tudassal €s fejlesztdi tapasztalattal
is rendelkeztiink, igy az Iteratorral és a mobiDIAK projektekkel is sikerrel
palyaztunk.

Az els6 palyazat megkezddje, majd a palydzatok kidolgozdsanak egyik
f6 szerepldje voltam, Dr. Fazekas Istvan, Antal Péter és Jeszenszky Péter
korabbi kollégdimmal kozosen részt vettem a tervezésben és utobbi két
kollégdm mellett masokkal az implementalasban is.

A portalt ma is hasznaljak, példaul szamos kollégank hivatkozik az itt
publikalt munkaira, oktatasi anyagaira’.

1.2 Célkitiizések

A Javacska [JAVACSKA VORTAL] és a mobiDIAK [MOBIDIAK
PORTAL] portalok tervezése, fejlesztése és iizemeltetése soran ismertem fel,
valt meggy6z0désemmé az a valdjaban trivialis igazsag, hogy nem a portal a
lényeges, hanem a valodi, €10, onszervezddni képes human kozosség. Ezért
nem elegendd, hogy az Eurosmobil néhany mobiltelefonos jatékanak forrasat
megnyitjuk, arrél is gondoskodni kell, hogy legyen egy kozosség, ami ezeket a
forrasokat folyamatosan gondozza. Ez a ko6zosség formalisan a Debreceni
Fejlesztéi Halozat, tartalmilag pedig az altalam megkezdett projektekbe
bekapcsolddni vagyd hallgatok és oktatok.

1.2.1 Nyilt forrasu jatékok a programozas oktatasanak
forradalmasitasara

A jelen dolgozatban felvallalt célkitizésiink, hogy esettanulmanyként
bocsassunk az oktatas rendelkezésére olyan mobil jaték projekteket, melyekkel
a didkok ¢és hallgatok a sajat maguk ©nallé érdeklodésiikbdl is szivesen
foglalkoznak. A fejlesztésbe vald bekapcsolodassal a jaték élményének
kodoloiva és dekodoloiva vallnak.

1.2.2 Debreceni Fejlesztéi Hal6zat

Nem elég megnyitni a jatékokat, szamos példa mutatja, hogy a kisebb
projekteknél szerencsés ha létezik egy forum, ami eleve gondozza a forrasokat.
Erre az egyetemi kozeg tokéletesen megfeleld, ezért jott 1étre vezetésemmel a
Debreceni Fejleszt6i Halozat. Ennek a halozatnak a szempontjabdl a szoban

7 Példaul, csak talalomra: http://irh.inf.unideb.hu/user/jsztrik/curriculum/Onreszl.pdf vagy
http://www.econ.unideb.hu/~jgall/publikacios lista Gall Jozsef.pdf.
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forgd megnyitott mobiljaték projektek a haldézat egy alap ,,meghajtasat”
jelentik, mellettiik szamos mas téma is felmertilhet.

1.2.3 A célkitiizések osszefoglalasa
Osszefoglalva, f6 célkitiizéseink a kovetkezok:

* néhany Eurosmobil jaték megnyitasa,

* a megnyitott jatékok apropdjan egy egyetemi fejlesztoi kozosség
felépitése,

* a megnyitott jatékok tovabbfejlesztése.

Il. Az értekezés Uj tudomanyos eredményei

A kitlizott célokat elértiik, ezt a kovetkezd, az eldzményekben
ismertetett tematikus alpontokba szervezve mutatjuk be. Minden alpont végén
kiilon kiemeljiik (amennyiben jelentdsebb, vastagon szedve is) a szoban forgd
munka tudomanyos €s ahol az értelmezhetd, ott a technoldgiai értékét is.

II.1 Eurosmobil

I.1.1 A jatékfejlesztés elméleti és gyakorlati momentumai

Az Eurosmobilban megvizsgaltuk magénak a jatékfejlesztésnek a
menetét. Nyilvanvaléan nem konnyll kérdés, hogyan modellezziik a
jatekfejlesztést, milyen fogalomrendszert alakitsunk ki, hogy deduktivan
elemezhessiik a fejlesztés tipikus folyamatait, mert a valasztott fogalomkornek
elég erésnek ¢és kifejezonek kell lennie ahhoz, hogy vissza tudja adni a
valaszoknak a szubjektivitdsbol adddod valtozatossagat. Terminologiankban a
jatékfejlesztd egyfajta add, mig a jatékos egy vevd. Egy jaték ekkor a fejlesztd
altal (magaval a fejlesztéssel) kodolt, a jatékos altal (magaval a jatszéssal)
dekodolt ¢lmény. Az igy hasznalt fogalmak kozotti kapcesolatot a Kolmogorov
bonyolultsagra épitettiik fel. Ezt a gondolatmenetet volt lehetdségilink bemutatni
a Hiradastechnika folyoiratban 4 mobil jatékfejlesztés elméleti és gyakorlati
momentumai [JATEK ELMENY] cimii cikkiinkben, illetve példaul a [GYB
NAP] el6adéson népszertsiteni.

A jatékfejlesztés elemzésének tudomanyos értéke, hogy egy olyan
matematikai modellt alkottunk meg, melyben képesek vagyunk arrol (az
addig szubjektiv kérdésrol) beszélni, hogy milyen a jo jaték. A mi
megkozelitésiinkben a témanak ismereteink szerint nem volt el6zménye,
uttoré munkat végeztiink.
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I.1.2 Az Eurosmobil forrasok megnyitasa

A 2008 Ev Informatikai Oktatja VISZ dij® atvételekor tett
bejelentésnek megfelelden, e dolgozat kapcsan, az Eurosmobil megnyitja
néhany piaci ciklusdt mar bejart jatékanak forrasat (kiemelve a Kapitalis,
Ordmfoci és a HetedikSzem cimii jatékokat?). A Java forrasokat és a kiilonbozd
eréforrasokat (képek, MIDI fajlok) az Eurosmobil és/vagy az API portal
¢és/vagy a Javacska vortal lapjain, a GNU GPL v3 licenc engedélye alatt tessziik
kozz¢. A nyilt forrast kibocsajtas elott a jatékokon elvégziink némi atalakitast,
de természetesen ugy, hogy kézben funkcidikbdl ne veszitsenek. Az atalakitas
célja, hogy ne portolasokat, hanem egyetlen, konnyen karban tarthato kiadast
adjunk a kozosségnek. A nyitdst szamos forumon bemutattuk, igy szereztiink
hazai és nemzetkozi partnereket mind a kozépiskolai, mint a felsdoktatasbeli
bevezetésiikhoz: [INFO SAVARIA 2009], [MMO 2009], [INFO ERA 2009].
Jelenleg, a bevont nemzetkozi tarsszerzokkel készitett [OSMG for EDU] cikk
biralas alatt van.

A szoban forgo jatékok megnyitasanak tudomanyos értéke, hogy a
megnyitott jatékok kiindulasi pontként szolgialnak az olyan oktataskutato
szakemberek szamara, akik oktatasbeli feldolgozasukba, felhasznalasuk
megtervezésbe be kivannak kapcsolédni [OSMG for EDU]. A jatékok
megnyitasaval egyértelmiien a Mobile Game-Based Learning kulcsszo jelolte
iranyba léptiink, ennek a témdnak, mint ahogyan a disszertacidban és az
[OSMG for EDU], [OSMG SOCCER] sajat dolgozataink Related Work cimi
pontjaiban is bemutattuk, egyre ndvekvo irodalma és jaték-bazisa van.

1.1.2.1 A Javacska One projekt

Mint a [OSMG SOCCER] cikkiinkben arrél beszdmoltunk, a megnyitott
jatékokat harom helyen tarjuk kiilonbozé intenzitassal karban: ezek koziil
nemzetkozi érdeklédésre a SourceForge.net portalon, a Javacska One projekt'”
név alatt koordinalt tarthat szamot (vagy még inkdbb a tovabb fejlesztések
koziil, az ugyanitt kiadott FerSML projekt'). A megnyitott jatékok a 1/0%
Nyari Kapitalis NYFK vagy angolul 110% Summer Capital OSE, a Focijaték
Neked NYFK vagy angolul Soccer Game 4u OSE és a Hetedik Szem NYFK vagy
angolul Seventh Eye OSE.

A 110% Nyari Kapitalis NYFK megnyitott jaték tudomanyos értéke

8 Az emlitett dij elnyerésében ennek nem volt szerepe, csak az alkalom sziilte figyelmet
hasznéltuk ki arra, hogy ezt a bejelentést megtegyiik.

9 http://www.eurosmobil.hu/jatekok.html
10 https://sourceforge.net/projects/javacska/

11 https://sourceforge.net/projects/footballerml/
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csupan annyi, hogy igen jol demonstralja a [JATEK ELMENY]-ben bevezetett
¢lmény kodolasat. A Focijaték Neked NYFK tudomanyos értéke, hogy a
benne Kkifejlesztett labdarugas szimulacios modell megnyitotta az utat a
szimulacio alapu jelolonyelv és a kapcsolodo szakértéi dontéstamogato
rendszer fejlesztésének megkezdéséhez. A Hetedik Szem NYFK tudomanyos
értéke, hogy az altalunk bevezetett mentalis ujjlenyomatok (2048 bites
binaris mintak) osszehasonlitasara a lejart szabadalmi oltalmu (1985, US
patent 4558302 A) Liv és Zempel késobb Welch altal modositott LZW
algoritmusra épiilé modszert hasznalja. Technoldgiai szempontbol a jatékok
Java ME MIDP 1.0, 2.0 / CLDC 1.0, 1.1 alkalmazasok, amikre tipikusan igaz,
hogy portolasaikban gyorsan kovették az éppen megjelent szabvanyokat,
példaul azonnal kihasznaltak a MIDP 2 Game API-jat, vagy a JSR 135 Mobile
Media API-t, a JSR 82 Bluetooth API and OBEX API-t vagy akar a CLDC 1.1
adta lebegOpontos lehetdségeket [OSMG SOCCER].

11.1.3 A jatékok tovabbfejlesztései

11.1.3.1 A FerSML projekt

Dolgozunk egy labdaragéasbeli dontéstamogatd-rendszer kialakitasan.
Ennek otletét a [FerSML] publikacioban vazoltam fel. A Focijaték Neked
NYFK megnyitott jaték tapasztalataira épitve egy Uj, a Relax NG kompakt
szintaxisaban megadott XML nyelv kialakitasa van folyamatban. Ez a nyelv a
labdartgas szimuldcios jelolonyelv (Footballer and Football Simulation
Markup Language or Football(er) Simulation Markup Language vagy egészen
roviden a FerSML). Az eddig elért eredményeinket a [SOCCERAL FORCE)]
Onarchivalt munkaban Osszegezziik. A projektet egy SourceForge projektként
tartjuk karban: https://sourceforge.net/projects/footballerml/.

A FerSML jelolonyelv tudomanyos értéke abban all, hogy annak
ellenére, hogy az XML alapu szabvanyositas nagy Iléptekkel halad,
ismereteink szerint az altalunk bevezetett jelolonyelvnek nincs (és
altalaban a sport témakban sincs) elézménye, uttoré munkat végeziink,
ahogy azt a [FerSML] munkaban is jeleztiik. A létezé SportsML'? csupan a
sportesemények hirforgalmazasat szolgilja. Technologia szempontjabodl
kiemelhetd, hogy a jelolonyelv definidlasara a Relax NG kompakt szintaxisat
hasznalom, a validalast a Jing'> JAXP-n keresztiili hasznalataval oldom meg.

12 International Press Telecommunications Council, http://www.iptc.org/cms/site/index.html?
channel=CHO0105

13 http://code.google.com/p/jing-trang/
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1.2 Kb6zbssegeépités

A tovéabbi eredmények nem a mobil jatékok jelen fejlesztéséhez, hanem,
mint megcélzott, befogadd célkozosségek, a jatékok tovabbfejlesztéséhez
kapcsolodnak.

11.2.1 Javacska

A K12 korosztalyi csatornara elkészitettiik a szakmai, a pedagdgus, az
informatika tanar, a konyvtaros, a tanuld és a nyelvi lektor altal ellendrzott
Fantasztikus programozas sorozat elsé kotetét [FANTPROGT].

A Javacska tudomanyos értéke, hogy joval mindenki elott
felvetettiik az objektumorientalt szemléletii tanitas lehetoségét és
fontossagat, s raadasul mindezt mar a kozépiskolai korosztalyban
tamogattuk. (Napjainkban mar szamos ilyen projektet talalunk az irodalomban
és a gyakorlatban, ilyen példaul a BlueJ'.)

11.2.2 mobiDIAK - minésités

Tudoményos megkozelitésben a mobiDIAK legfontosabb részének az
altalam kigondolt mindsités fogalmat gondolom. A mindsités az a folyamat,
amikor a bejelentkezett felhasznald és az altala megtekintett portal erdéforrast
jellemz6 kategoriavektorok kolcsonhatnak egymassal. A mindség fogalmat ezek
a dinamikusan fejlédd vektorok alapozzdk meg. A legegyszerlibb kdlcsonhatas:
adott kategoriaban erdsebb dokumentumot bongészé felhaszndld erdsodik,
gyengébbet bongészd gyengiil és megforditva az erdsebb felhasznald Aaltal
bongészett erdforras erdsodik, a gyengébb felhasznald altal bongészett gyengiil.
A mobiDIAK-ot [MOBIDIAK] és benne a mindsitést a [MOBI JUCS]
cikkiinkben mutattuk be.

A minésités tudomanyos értéke egyértelmii: felvetettem azt a
kérdést, hogy milyen legyen az a kolcsonhatas, ami a dokumentum és a
felhasznaldi vektorok kolcsonhatasaban iddvel erésségiikben kialakitja a
Pareto eloszlast. A mobiDIAK technoldgiai hattere egyértelmiien kijelolhetd az
alabbi kulcsszavak mentén: Java EE, Java Servlet, Apache Tomcat,
PostgreSQL, Hibernate, WAP, Java ME.

11.2.3 Debreceni Fejlesztéi Hal6zat

Fejlesztdi kozosséget csakis érdekes fejlesztések tarthatnak fent. Ebbdl a
célbol dolgoztam az alabbi teriileteken. Amint elkésziilt cikkem vagy

14 http://www.bluej.org/
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prototipusom, inicialis fejlesztésem, onnantdl vonom be a Debreceni Fejlesztoi
Halozat hallgatoit a munkaba. (Az itt nem ismertetett projektek megtalalhatok A
Debreceni Fejlesztoi Halozat Evkonyve's cim{i dokumentumban.)

11.2.3.1 A labdarugas szimulacios jel6l6nyelv

2010 elején szamos labdarugassal kapcsolatos projektet inditottunk el a
Debreceni Egyetemen. Téziseink szempontjabol ezek koziil a legfontosabb a
labdarugas szimulacios jeldlonyelv, mert ennek gydkerei a jelen dolgozat
kapcsan megnyitott és itt bemutatott ,,Focijaték Neked OSE” mobil jatékon
alapulnak. Magat az otletet €és az emlitett mobil jaték orokségét a [FerSML]
publikdcidban mutattuk be. A magyar szakmai kozdsségnek [FerSML Hir]-ben
mutattuk be elképzeléseinket. Az elinditott labdarugassal kapcsolatos
projekteket tekinti at a [DVSC] munka. Az [OSMG SOCCER] cikk ¢és a
[NEHOGY MAR MEGINT] konyv a mobiltelefonos jaték focis
tovabbfejlesztéseit mutatjdk be. A [SOCCERAL FORCE] 6narchivalt munka
pedig egy aktualis pillanatfelvételt ad az eddig tett témabeli eréfeszitéseinkrol.
Hogy a projekt irdnti nemzetkozi érdeklédést kiszolgalhassuk, a labdarugés
szimulacios jelolonyelvvel kapcsolatos fejlesztést a SourceForge.net portalon, a
Football(er) Simulation Markup Language (FerSML, Footballer and
Football Simulation Markup Language), projekt'® név alatt koordinaljuk.
Megemlithetjiik, hogy a tudomanyos érdeklédés mellett, a téma jellege miatt
tarsadalmi érdeklodés is van'”!%1° A FerSML projekt célja egy a labdarago
szakmai stabok munkajat érdemben tamogatni képes, szimulaciéo alapu
szakértoi rendszer létrehozasa. Mikor jo egy szimulaciés modell? E kérdés
kapcsan megjegyezhetjiik, hogy a FIFA lapjair6l kinyerhetd vilagbajnoksagok
¢és a szimulacidés vildgunkban lejatszott vilagbajnoksagainkon a vizsgalt
mennyiségek (példaul a 16tt Osszes golok szdma) azonos eloszlasbol vald
szarmazasanak nullhipotézisét nem kellett elvetniink [SOCCERAL FORCE].

A FerSML jelolonyelv tudomanyos és technologiai értékét a
korabbiakban mar a FerSML projekt alatt kiemeltem, a kapcsolodo, a
Focijaték Neked NYFK megnyitott mobil jatékban Kkifejlesztett szimulacio
és a most erre épiilo szoftverek tudomanyos értékét az adja, hogy az
altalam elvégzett statisztikai probak azt mutatjak, hogy (a vizsgalt
mennyiségek eloszlasa szempontjabdl) a szimuliaciéo valéban tekintheté a
valosag egy ilyen értelemben vett hii modellezésének.

15 http://www.inf unideb.hu/~nbatfai/ddn/ddnevkonyvdb.pdf

16 https://sourceforge.net/projects/footballerml/
17 http://www.frissradio.hu/?g=audio/by/title/foci - 1 r sz

18 http://www.frissradio.hu/?q=audio/by/title/foci - 2 r sz

19 http://www.frissradio.hu/?g=audio/by/title/foci - 3 r sz
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11.2.3.1.1 Elosztott szurkoloi avatar adatbazis

A FerSML platform fejlesztéséhez, példaul az avatarok (végsd, de legaldbbis
adott fejlodési ugras utan ,.kiadhato™) szerkezetének kialakitdsahoz, s az ezzel
parhuzamos szimuldcids szoftver megirasdhoz sziikségesek a jatékosokat és a
jatékot jellemzd mérési adatok. Ezen tal a platformra €piild munkaknal, ha még
a hazai csapat avatarjai meg is vannak, nincsenek meg a vendég csapatot
jellemzok. Ezekre a kérdésekre adnak egyfajta kozosségi valaszt a szurkoloi
avatarok. A [SAVATAR] munkaban bemutatott elképzelés szerint a futballt
szeretd €s értd szurkolok ,,figyelik meg” a jatékot és szolgaltatjak az adatokat.
Ennek tarsadalmi beédgyazasat, illetve a kapcsolodd kozosségépitést tobb
blogon ¢és forumon folytatjuk. Szokasos kritika éri ennek a megkdzelitésnek a
szubjektivitasat, de ez rendszer szinten kezelhetd [AVA-TAR].

crer

készitjiik fel, ennek tesztelésében segithet majd aktualis [ALTTAB] munkank,
melyben a Google PageRange algoritmusaval allitjuk eld a bajnoki tabelldk
alternativait.

1.2.3.2 A Javacska Kupa

Egy Mobil programozas laborbeli hallgatdtm LEGO NXT versenyauto
felvetését egészitettem ki azzal, hogy specifikaljunk egy versenykdrnyezetet,
amit konnyen ki tudnak alakitani mas egyetemeken is és ott versenyeztessik
robot autdinkat. Elképzeléseinket a [DDN-JAVACSKA] kozleményben
mutattuk be. Jelenleg a 1eJOS Java viselkedés API alapt autdinkkal a tesztelés
folyik?°.

Ennek a projektnek a tudoményos értéke egyeldre csekély, de megvan
benne a lehetdség, hogy széles és nemzetkdzi programozod-hallgatéi bazist
¢épitsen ki maga koré (a helyi kozosség, koriilbeliil 20 aktiv fovel néhany honap
alatt kiépiilt). Az irodalomban szamos cikket talalunk?' az NXT programozasi
kurzusokon torténd felhasznalasardl. A technoldgiai értéke viszont szamottevo,
a gyari operacids rendszert lecserélve Java-ban dolgozunk a robotokkal, a
leJOS*-Behavior API-t, Bluetooth-t hasznalunk.

V4

v=59Uq1-xgQDc, a harmadik tesztelés vide6 dokumentalasanak részlete:
http://www.youtube.com/watch?v=EryiAshN6AA

21 Egyet kiemelve: Lew, Michael W., Horton, Thomas B., Sherriff, Mark S.: Using LEGO
MINDSTORMS NXT and LEJOS in an Advanced Software Engineering Course, CSEET '10:
Proceedings of the 2010 23rd IEEE Conference on Software Engineering Education and
Training, IEEE Computer Society, pp. 121-128., 2010.

22 http://lejos.sourceforge.net/
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11.2.3.2.1 Robot testben mobil lélek

Emellett folyamatban van egy tovabbfejlesztés: a Kiterjesztett™
Javacska Kupa, melyben azon oOtletem megvaldsitasin dolgozunk a
hallgatéimmal, hogy a Javacska Kupdban a robot autdk a rajuk helyezett
mobiltelefon kamerdjdval (az ultrahangos szenzort kivéltva vagy azt
kiegészitve) lassanak a palyan.

Ennek az alprojektnek a tudoményos értékére kordbban, a sziild
projektjénél leirt a jellemzd, de a technoldgiai érték itt a legmagasabb, ha arra a
ma jellemz6 trendre gondolunk, hogy a mobil egyben egy szenzor is (s most
nem csupan a kamerdajara, hanem az ettdl eltérd érzékeldkre gondolok).

11.2.3.3 Szorgos hédok, Kolmogorov bonyolultsag

A Kolmogorov  bonyolultsagon  alapuldé  Szoftverrendszerek
Osszehasonlitd vizsgalata mellett, specialisan foglalkozunk a Rado Tibor
bevezette Busy Beaver (BB) problémaval, a problémat 0Osszekotjik a
Kolmogorov bonyolultsdggal a [BB1], [BB3] cikkben, ami azt a kérdést veti
fel, hogy idoben meddig futhatnak a legrovidebb programok (valojaban ez a
minket érdekld kérdés, a preciz megfogalmazast 1asd a hivatkozott cikkben.).
Ehhez kapcsolddik a [BB2] munka, melyben ,sikeres” szorgos hod Turing
gépek kodjait rekombinalva keresek BB(4) gydztes jelolt gépeket. Talaltam is
egy gépet, ami kétszer annyi ideig tud futni, mint a jelenlegi Marxen-Buntrock
gép, de az is igaz, hogy egy modositott Turing gép definiciot hasznélok és a
kapott gép a Marxen-Buntrock gépbdl ezzel a modositassal is konnyen
megkaphato.

A téma tudomanyos értéke egyértelmii: felvetettem azt a szép
kérdést, hogy idoében meddig futhatnak a Kolmogorov-bonyolultsag
szerinti értelemben vett legrovidebb programok. Ismereteim szerint ezt a
kérdést eloszor magam vetettem fel. Hataresetben, a Szorgos Hodokat
felhasznalva megfogalmaztam egy becslést. Technologia kapcsan emlithetd,
hogy ebben sajat, bit szinten mikodd, 140 millid 1épést tenni képes Turing
gépeket szimulald C programjaimat hasznaltam fel.

11.2.3.4 Kriptografia mobiltelefonon

A TARIPAR 2008 [TARIPARC] (Lokalis és regiondlis tartalomipar
fejlesztése, innovativ értéknovelt szolgaltatasok keretrendszerének kialakitasa
adatvagyonok hasznositdsadra cimii) palyazat keretében kezdtem egy hibrid
kriptorendszeres Java ME — Java EE kliens-szerver architekturaja, a Bouncy

23 Az 6t6dik tesztelés vided dokumentalasanak részlete: http://www.youtube.com/watch?
v=K8&8Jwl171Kwas
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Castle csomagot hasznalo alkalmazas fejlesztésébe®. Az alkalmazas
funkciondlis részeinek (példdul mobil kliensen RSA vagy ElGamal kulcspar
generalasa) futasi idejének elemzésébdl irtuk hallgatdéimmal a [TARIPAR]
cikket.

Ugyanezen projekten beliil foglalkozunk szakhatdsagi informatikai
rendszerek térinformatikai jellegli adatainak megjelenitésével is [MAPS].

A magam ¢és a DDN hozzdjaruldsa ehhez a témdahoz leginkabb
technoldgiai: a t¢émaban a Java ME a telefonokon, Java EE, GlassFish a szerver
oldalon és a Bouncy Castle csomag haszndlata mindkét oldalon.

11.2.3.5 Felegyenesedett operacids rendszerek

Két szemesztere kezdtem a mérnok informatikus Bsc szak Operacios
rendszer eldadasat a [BNOS] tanenbaumi motivacid — miszerint a kernel
forraskodjanak tanulmanyozasa, modositasa olyan lehetoséget ad a mérndk
hallgatonak, mint a béka boncolasa a biologus hallgatonak — jegyében oktatni.
Kisebb orai projektek futnak, de probalok valami alapvetdt keresni, ennek a
keresésnek egy allomasa az [IDLE] cikk. Ebben a felegyenesedett operacios
rendszerek oOtletét (azaz, hogy szamitasokat végezziink a klasszikus IDLE
folyamatban) mutattuk be, hogy monitorozzuk a szakmai kozonség véleményét.

A felvetett téma tudomanyos ¢értéke leginkabb filozofiai  és
ismeretelméleti Iényegli: annak kérdése, hogy milyen legyen az a szoftver, amit
— legalabbis felhaszndldi szinten — definicid szerint nem lehet kikapcsolni.
Technoldgiai értéke egyértelmdi, itt minden kiprébalandé alternativa kernel
programozast jelent.

11.2.3.6 Hetedik Szem alapu k6z6sségi portal

Ez a fejlesztési irdny az egyik megnyitott jatékunkra, a HetedikSzem
jatékra épiil: a jaték kliens a Digitalis Tudatlenyomatok Osszehasonlitd
Konyvtara konyvtaraba gytijti a mintakat, melyekre alapozva olyan statisztikai
kutatasokat indithatunk be, amik alapjan eldonthetévé valik, hogy a
tudatlenyomatok valdban lelki ujjlenyomatok-e, tehat visszatiikrozik-e a
szolgaltatdo személyek adott kontextusbeli kapcsolati térképét. Ha a valasz igen,
akkor beindithatunk olyan kisérleti fejlesztést, amely kiegészitheti a létezd
kozosségi portalokat, vagy ujfajta kozosségi portal 1étrehozasat teszi lehetové.
Tovabba az adatok alapjan lehetdség nyilhat a mintdknak a Kolmogorov-
Chaitin-Solomonoff bonyolultsagra alapozott (példaul a CompLearn csomaggal
elvégzett) hasonlosagi metrikaval torténd 6sszehasonlitdsara.

24 http://www.inf.unideb.hu/~nbatfai/k/ TARIPAR BN.odp,
http://www.inf.unideb.hu/~nbatfai/k/ TARIPAR BN.pdf
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A mintdk Osszehasonlitdsdnak tudomanyos értékét kordbban mar
ismertettlik, itt tudomanyos értékként azt emelhetjiik ki, hogy a mintdkra
alapozva, rajuk épiilve lehetdség nyilhat 1j kozosségi portalok kialakitasara
vagy meglévokon 11j kapcsolati halo felépitésére.

M. A jeloltnek az értekezés témajaban
szuletett publikacidinak listaja

n.1.1 Lektoralt szakkonyvek

[JAVAT TANITOK] Batfai Norbert, Juhasz Istvan: Javit tanitok, Bevezetés a
programozdsba a Turing gépektol a CORBA technologiaig, Kempelen Farkas
Fels6oktatasi Digitalis Tankonyvtar (2007) A Felséoktatasi Tankonyv- és
Szakkonyvpalyazat, DIGIT 2005 palyazat keretében irt digitalis szakkonyv, pdf
a4 valtozatdban 456 oldal. Az elektronikus pdf valtozat elérhetd a:
http://www.tankonyvtar.hu/site/upload/pdf/b10108.pdf cimen egy bongészhetd
pedig a  http://www.tankonyvtar.hu/informatika/javat-tanitok-javat-080904

cimen. (Lektorok: KOROTIJ AGNES, DE IK demonstrator, VAGNER ANIKO,
Andrassy Gyorgy Kozgazdasagi Szakkozépiskola, matematika-informatika
tanar .)

[FANTPROG] Batfai Erika, Batfai Norbert: Fantasztikus programozdas 1.,
Debrecen, DEENK 2004., 217 oldal. ISBN 963 472 826 X. Az elektronikus
valtozat  elérhetd:  http://javacska.lib.unideb.hu/konyv/bv-naploja-kezirat-I-
5_0_0.pdf, (Szakmai lektor: MARADI ISTVAN, Westel Mobil Tavkozlési Rt.,
vezérigazgato-helyettes; Pedagogus lektor: AGOSTON TAMAS, Kossuth Lajos
Gyakorlé Altalanos Iskola, informatika tandr; Iskolai kényvtdros lektor:
ORVOS EDINA, Kossuth Lajos Gyakorlé Altaldnos Iskola, matematika-
konyvtdros tandr; Tanulé lektor: CSORVASI GABOR, Kossuth Lajos Gyakorlé
Altalénos Iskola, tanuld; Nyelvi lektor: DR. GOMBA SZABOLCSNE Debreceni
Egyetem, Egyetemi és Nemzeti Konyvtar, ny. foigazgato.)

[NEHOGY MAR MEGINT] Bdtfai Norbert: Mobil programozds - Nehogy mdr
megint a mobilod nyomkodjon Téged!, Kempelen Farkas Felséoktatdsi
Digitalis  Tankényvtar (2010). A TAMOP 4.2.1 (Tananyagfejlesztés és
tartalomfejlesztés kiilonos tekintettel a matematikai, természettudomanyi,
miszaki és informatikai képzésekre cimii) pdlyazat keretében irt digitalis
szakkonyv, pdf a4 valtozataban 120 oldal. Egyelore kéziratban all
rendelkezésre. (Szakmai lektor: BATFAI ERIKA, a tdrgyalt Eurosmobil jatékok
Jjatékmenedzsere, nyelvi lektor: ILLYESNE NOVAK ILDIKO, angol nyelvtandr.)
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l.1.2 Szakkonyvek

[NEHOGY MAR] Batfai Norbert: Nehogy mdr a mobilod nyomkodjon Téged!
A programozéas egy szellemi sport: ismerd meg Te is az alaplépéseket!
Debrecen, DEENK 2008., 98 oldal. ISBN: 978 963 473 094 1.

1.1.3 Lektoralt és referalt cikkek nemzetkozi
folydiratban

[FerSML] N. Batfai, ,, Footballer and Football Simulation Markup Language
and related Simulation Software Development”, Journal of Computer Science
and Control Systems, Vol. 3., No. 1., pp. 13-18, (2010).

[MOBI JUCS] P. Antal, N. Batfai, I. Fazekas, P. Jeszenszky: The mobiDIAK
Educational Portal, Journal of Universal Computer Science Volume 12 (2006)
Issue 9., J. UCS 12(9): 1118-1127, DOI:10.3217/jucs-012-09-1118, (2006)

[MOBIDIAK] P. Antal, N Batfai, P. Jeszenszky: The mobiDIAK Self-
Organizing Mobile Portal, Csdke L. et al. (eds): Proceedings of 6th
International Conference on Applied Informatics, ICAI 2004, Eger, Hungary,
January 27-31, B.V.B. Press, Vol. L., pp. 9-16, (2004). Zbl 1074.68507

1.4 Lektoralt cikkek magyar folyéiratban

[HA HIVSZ] Batfai Norbert, Batfai Erika (EUROSMOBIL): Ha hivsz,
tamadok! — Java-alapu jatékfejlesztés mobiltelefonra, Hiradastechnika, LIX.
(2005) 1. p. 30-32,,

http://www.hiradastechnika.hu/data/upload/file/2005/2005_1/HT 0501-7.pdf

[JATEK ELMENY] Batfai Norbert, Batfai Erika (EUROSMOBIL): A mobil
jatékfejlesztés elméleti és gyakorlati momentumai, Hiradastechnika, LX.
(2005) 5. p. 34-37.,

http://www.hiradastechnika.hu/data/upload/file/2005/2005_5/HT_0505-7.pdf
[DDN-JAVACSKA] Batfai N., Molnar P., Molnarné Nagy M., Rébai B., Szitha

K., Kovacs Zs., Hudék L., Rék J. (2010): A Debreceni Fejlesztoi Halozat,
Hiradéstechnikai Szemle, (elfogadva).

[FerSML Hir] Batfai N., (2010): Bevezeté szamitisok a labdarugds
szimuldacios jelolonyelv kialakitasahoz, Hiradastechnikai Szemle, (elfogadva).
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.1.5 Referalt cikkek nemzetkozi konferencia
kiadvanyokban

[MAJA] N. Batfai, S. Erdei, and M. Ispany: Developing a numerical library
Maja in Java. Kovacs, Emdd (ed.) et al., Proceedings of the 4th International
Conference on Applied Informatics. Eger-Noszvaj, Hungary, August 30-
September 3, 1999. Eger: Molnar és Tarsa, 345 (2001)., 2001. Zbl 0997.68170

111.1.6 Lektoralt cikkek nemzetkozi konferencia
kiadvanyokban

Ildik6 Psendkova, Batfai Norbert: M-Learning, Education and Technics,
Pedagogicka fakulta, Univerzita Konstantina Filozofa v Nitre, ISBN 978-80-
8094-520-6, pp. 243-248. (2009)

n.1.7 Lektoralt cikkek hazai konferencia
kiadvanyokban

[DVSC] Batfai N., Jeszenszky P., Dr. Bartha Cs., Dr. Gilanyi A., Széll S.,
Szimeonov Gy., Vasko G., Dr. Terdik Gy. (2010): Miiholdas helymeghatdarozas
alkalmazdasa a labdajatékokban, Az elmélet és a gyakorlat taldlkozasa a
térinformatikaban, Szerk.: Dr. Loki Jozsef - Demeter Gabor ISBN: 978-963-06-
9341-7, Rexpo Kft. 2010, pp. 223-231.

[MAPS] Batfai N., (2010): Mobiltelefonos interfész; szakhatosdgi
térinformatikai rendszerekhez, Az elmélet és a gyakorlat taldlkozasa a
térinformatikaban, Szerk.: Dr. Loki Jozsef - Demeter Gabor ISBN: 978-963-06-
9341-7, Rexpo Kft. 2010, pp. 215-223.

111.1.8 Onarchivalt cikkek

[SOCCERAL FORCE] N. Batfai, “The Socceral Force”, ArXiv e-prints,
(2010), http://adsabs.harvard.edu/abs/2010arXiv1004.2003B

[BB1] N. Batfai: On the running time of the shortest programs. CoRR,
abs/0908.1159, (2009), http://adsabs.harvard.edu/abs/2009arXiv0908.1159B

[BB2] N. Batfai: Recombinations of busy beaver machines. CoRR,
abs/0908.4013, (2009), http://adsabs.harvard.edu/abs/2009arXiv0908.4013B

[IDLE] N. Batfai. A4 conceivable origin of machine consciousness in the idle
process. CoRR, abs/0909.5064, (2009),
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.1.9 Benyujtott cikkek

[BB3] Norbert Batfai: How long do the shortest programs run for? (bekiildve
az Acta Cybernetica-ba, jelenleg biralat alatt)

[OSMG for EDU] Norbert Batfai, Erika Batfai, Ildikd6 PSenakova: Javdacska
One: Open Source Mobile Games to Revolutionize Education of
Programming (bekiildve az Teaching Mathematics and Computer Science-be,
jelenleg biralat alatt)

[TARIPAR] Norbert Batfai, Péter Molnar, Balint Rabai, Istvan Tari:
Cryptographic measures on Java-enabled mobile phones (ICAI 2010,
bekiildve, jelenleg biralat alatt).

[OSMG SOCCER] Norbert Batfai: Open source mobile games for education
(ICAI 2010, bekiildve, jelenleg biralat alatt).

Maria Molndrné Nagy, Norbert Batfai: Providing software reengineering
technical expertise based on similarity metric, (ICAI 2010, bekiildve, jelenleg
biralat alatt).

[TARIPARC] Laszlo Aszalés, Norbert Batfai, Laszlo Csirmaz, Janos Follath,
Enik6é Hajduné Pocsai, Tamas Herendi, Tiinde Kovéacs, Zoltin Matolcsy, Attila
Peth6d, Péter Varga: Secure utilization of local and regional data assets
through mobile environments (ICAI 2010, bekiildve, jelenleg biralat alatt).

[SAVATAR] Batfai, N., Batfai, E.(2010): Distributed Supporter Avatar
Database In World Football, submitted.

[ALTTAB] Batfai N., Batfai E.(2010): Nemzeti labdarugo bajnoksdgok
osszehasonlito vizsgalata, (A Comparative Study on National Football
Championships ), bekiildve.

[AVA-TAR] Batfai N. Batfai E.(2010): Kis XML dllomdnyok

gylijteményeinek kezelése a labdarugdasban (Organizing the Collection of
Small XML Files in Football), bekiildve.
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.1.10 Cikkek konferencia kiadvanyokban

Antal Péter, Batfai Norbert, Fazekas Istvan, Jeszenszky Péter: 4 mobiDIAK
oktatasi portal, Informatika a felsdoktatasban 2005, konferencia eldadas és
cikk a kiadvanyban.

Antal Péter, Batfai Norbert, Jeszenszky Péter: A mobiDIAK oktatdsi portal
megvalositdsa, Informatika a felsdoktatasban 2005, konferencia eldadas és cikk
a kiadvanyban.

Batfai Norbert: Javdcska és az informatika tandarképzés, Informatika a
Fels6oktatasban, Debrecen, 2005.
http://agrinf.agr.unideb.hu/if2005/dokumentumok/IF2005-Absztrakt-kotet.pdf

Batfai Norbert: 4 Java gyakorlati oktatasa és a piaci érdeklodés talalkozdsa,
Informatika a fels6oktatasban 2002.

[TELEC] Batfai Norbert, Pere Zsolt, Jeszenszky Péter, Moricz Ferenc,
Erdei Szabolcs: A4 TELEC Tavszamolo Rendszer, Informatika a
Fels6oktatasban, Debrecen, 1999.

l.1.11 Egyéb cikkek

Batfai Erika, Batfai Norbert, Viragos Marta: Jdavdcska — Internet csak

gyerekeknek, avagy fantasztikus a programozds, Konyvtari Levelezd Lap,
2004. 4. szam.

Batfai Erika, Batfai Norbert: Jdvdcska, avagy lépj be a tuddas mesés
birodalmaba! eVilag, 2004. 7. szam.

1.1.12 Felkért és konferencia eloadasok

[JAVA 10] Batfai Norbert, Batfai Erika (EUROSMOBIL): 4 mobil
jatékfejlesztés elmélete és gyakorlata és a kék (JSR 82) jatékok, 5. Sun Java
Fejleszt6i Nap, Budapest, 2005.

[ICAI 2010] N. Batfai, “Open source mobile games for education”, (conference
lecture) 8th International Conference on Applied Informatics, Eger, 2010.
http://www.inf.unideb.hu/~nbatfai/opensource/ICAI_OpenSourceMobileGames

ForEdu.pdf

[INFO SAVARIA 2009] Batfai Norbert: A Java csoddlatos viliga, INFO
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http://agrinf.agr.unideb.hu/if2005/dokumentumok/IF2005-Absztrakt-kotet.pdf

Savaria, Szombathely, 2009
http://www.inf.unideb.hu/~nbatfai/INFOSavaria2009_BN.pdf
http://www.infoera.hu/infosavaria2009/ea/bn.pdf

[MMO 2009] Batfai Norbert, Batfai Erika, [1dik6 PSendkova : Nyilt forrdsu,
mobiltelefonos jatékok az oktatasban, Multimédia az oktatdsban, Debrecen,

2009. http://www.slideshare.net/mmo2009/nylt-forrs-mobiltelefonos-jtkok-az-
oktatsban

[INFO ERA 2009] Batfai Norbert, Batfai Erika, I1diko P$enakova : Nyilt
forrdst, mobiltelefonos jitékok az oktatdsban, INFO ERA, Fiizesgyarmat,
2009. http://www.infoera.hu/infoera2009/ea/batfai.zip,
http://www.inf.unideb.hu/~nbatfai/INFOER Avideoval.ppt

[GYB NAP] Batfai Norbert: A mobil jatékfejlesztés elméleti és gyakorlati
momentumai, Gyires Béla Informatikai Nap, Debrecen, 2005.
http://www.inf.unideb.hu/kutatas/gybin/gybin04/Batfai Norbert.pdf

Antal Péter, Batfai Norbert, Fazekas Istvan, Jeszenszky Péter: 4 mobiDIAK
oktatdsi portal, Informatika a felsdoktatasban 2005, konferencia eldadas és
cikk a kiadvanyban.

Antal Péter, Batfai Norbert, Jeszenszky Péter: 4 mobiDIAK oktatdsi portal
megvalositasa, Informatika a felsdoktatasban 2005, konferencia eldéadas és cikk
a kiadvéanyban.

[JAVACSKA IF2005] Batfai Norbert: Jdvdcska és az informatika
tandarképzés, Informatika a Fels6oktatasban, Debrecen, 2005.,
http://javacska.lib.unideb.hu/ea/IF_2005/Javacska InfoTanarkepzes 1f2005.pdf

Batfai Norbert: 4 Java gyakorlati oktatdsa és a piaci érdeklodés talalkozdsa,
Informatika a felséoktatasban 2002.

Batfai Norbert, Batfai Erika: Jdavdacska és Hangydcska — programozds csak
gyerekeknek, INFO Era, Békéscsaba, 2004.

[INFO SAVARIA] Batfai Norbert, Batfai Erika: Fantasztikus a programozds,
INFO Savaria, Szombathely, 2004.
http://javacska.lib.unideb.hu/ea/InfoSavaria2004/Fantasztikus a_programozas_

vortalra.pps
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http://www.slideshare.net/mmo2009/nylt-forrs-mobiltelefonos-jtkok-az-oktatsban
http://www.infoera.hu/infosavaria2009/ea/bn.pdf
http://www.inf.unideb.hu/~nbatfai/INFOSavaria2009_BN.pdf

[FANT. PROG. I1.JK]Bétfai Norbert: Fantasztikus programozds, 11. Javacska
konferencia, Budapest, 2005.
http://javacska.lib.unideb.hu/konf2/ea/Fantasztikus programozas.pdf
http://javacska.lib.unideb.hu/konf2/ea/Fantasztikus programozas.txt

Batfai Norbert: Iskola a jovoben, 11. Javacska konferencia, Budapest, 2005.

Batfai Norbert, Pere Zsolt, Jeszenszky Péter, Moricz Ferenc, Erdei Szabolcs: A
TELEC Tavszamolo Rendszer, Informatika a Fels6oktatasban, Debrecen, 1999.

.1.13 Szakmai dijak

Az Ev Informatikai Oktatéja 2008-ban, a Magyarorszagi Vezetd
Informatikusok Szovetségének dija (http://computerworld.hu/atadtak-az-ev-

informatikai-oktatoja-2008-dijat.html).

I. helyezést a Sun és a Nokia Mobil Java Fejlesztoi Versenyén 2004-ben, a Ha
hivsz, tamadok!, H.A.H nevli halézati (Java EE — Java ME) mobil
jatékprogrammal (EUROSMOBIL).

[PRIZMA] I helyezés a Java Szovetség (1999, Sun, IBM, Oracle, Novell,
IQSoft) Java Programozasi Versenyén a Prizma nevii szervlet programmal.

II. helyezés a Motorola JavalJaték Versenyén 2004-ben, a Szenvedély nevii
mobiltelefonos programmal (EUROSMOBIL).

Ko6zépdontébe jutas a Sulinet Programiroda és a Microsoft Magyarorszag
Verseny 2004 - Az innovativ oktatds versenyén Az én robotom I, II és a
Fantasztikus robotok anyaggal (Batfai Erikaval és Apagyi Adrienn, Szegedi
Zoltan tanulokkal).

.1.14 Palyazatok

11.1.14.1 Szoftver és kényv

[TAVACSKA VORTAL] Javéacska — Internet csak gyerekeknek, ITEM 2002.,
Azonositd szam: 16021019, http://javacska.lib.unideb.hu. A szakmai
jelentés:http://javacska.lib.unideb.hu/dok/jelentes.doc (wapos feliilet 2003-bol:
http://javacska.lib.unideb.hu/index.wml)

[FANTPROG] Batfai Erika, Batfai Norbert: Fantasztikus programozas 1.,

25


http://javacska.lib.unideb.hu/index.wml
http://javacska.lib.unideb.hu/dok/jelentes.doc
http://javacska.lib.unideb.hu/
http://computerworld.hu/atadtak-az-ev-informatikai-oktatoja-2008-dijat.html
http://computerworld.hu/atadtak-az-ev-informatikai-oktatoja-2008-dijat.html
http://javacska.lib.unideb.hu/konf2/ea/Fantasztikus_programozas.txt
http://javacska.lib.unideb.hu/konf2/ea/Fantasztikus_programozas.pdf

Debrecen, DEENK 2004., 217 oldal. (Az elektronikus valtozat elérhetd:
http://javacska.lib.unideb.hu/konyv/bv-naploja-kezirat-1-5_0_0.pdf)

1.1.14.2 Szoftver

[MOBIDIAK PORTAL] A mobiDIAK 6nszervezd mobil portal (IKTA, OMFB-
00373/2003), 2003—-2006., http://iam035.inf.unideb.hu/mobidiak/main.mobi

GNU Iterator, a legtjabb generacios portal szoftver (ITEM, 50/2003), 2003.

1.1.14.3 Digitalis kényv

Fels6oktatasi Tankonyv- és Szakkényvpalyazat, DIGIT 2005. Lasd [JAVAT
TANITOK].

.1.15 Az értekezéshez szorosan kapcsolédé
szoftverek

Footballer and Football Simulation Markup Language and related Software:
https://sourceforge.net/projects/footballerml/ (2010). Lasd még [SF-FerSML].

Javacska One: https://sourceforge.net/projects/javacska/ (2010).

EUROSMOBIL: Ha hivsz, tamadok!, H.A.H nevii hal6zati (Java EE — Java
ME) mobil jatékprogram. http://www.eurosmobil.hu/pdf/HAH-
NehanyScreenshot.pdf

EUROSMOBIL: Kék USS Megtorped6z (Java halézati Bluetooth, JSR 82
jaték).
http://www.eurosmobil.hu/pdf/SunFejlesztoiNapEurosmobil20051013Szulinap
Tartalom.pdf

EUROSMOBIL: Hetedik Szem (Java ME jaték.)
http:// www.eurosmobil.hu/jatekok.html#hetedik

A mobiDIAK &nszervezé mobil portal (IKTA, OMFB-00373/2003), 2003—
2006.

GNU Iterator, a legijabb generacios portal szoftver (ITEM, 50/2003), 2003.
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11.1.16 Tovabbi tételek

A kovetkezd néhany alpontba szedett tétel nem publikacié vagy
miiszaki/szakma-specifikus alkotas jellegii tétel.

1.1.16.1 Elektronikus jegyzetek

Az alabbi tételek a feltiintetett cimek mellett az API portal ,,Ars Poetica
Informaticae Tankonyv- €s SzoftverTER” tarolojabdl (forrasban OOo vagy
DocBook 5.0 XML) is le/feltolthetdek: http://dev.inf.unideb.hu:8080/web/api

[PP] Batfai Norbert: Programozo Paternoszter, (elektronikus jegyzet, a4 pdf
formatumban 310 oldal)
http://www.inf.unideb.hu/~nbatfai/ProgramozoPaternoszter.pdf

Batfai Norbert: Programoz6 Paternoszter mellékletek, (elektronikus jegyzet, a4
pdf formatumban 46 oldal) http://www.inf.unideb.hu/~nbatfai/#ppm

[BNOS] Batfai Norbert: Operaciés rendszerek foliasorozat (2008. aprilis 20.
315 folia és folyamatosan ndvekszik) http://www.inf.unideb.hu/~nbatfai/#os
2008/2009 tanév: http://dev.inf.unideb.hu:8080/web/api
Sillabusz:http://dev.inf.unideb.hu:8080/c/document_library/get file?

p_l id=10904&folderld=13462&name=DLFE-702.pdf

11.1.16.2 Szervez6 munka

[JAVACSKA 1] 1. Javacska Konferencia - "Gyerekeknek és Tanaraiknak",
Debreceni Egyetem Egyetemi és Nemzeti Konyvtar, Debreceni Egyetem
Informatikai Intézet (2004) http://javacska.lib.unideb.hu/konferencia

[JAVACSKA 1I] II. Javacska konferencia, "Belépés az informatika mesés
birodalméaba", DE Egyetemi ¢s Nemzeti Konyvtar, ELTE BTK
Koényvtartudomanyi Tanszék (2005) http://javacska.lib.unideb.hu/konf2

[API] Ars Poetica Informaticae portal tervezése, karbantartasa:

http://dev.inf.unideb.hu:8080

http://hallg.inf.unideb.hu:8080

Alportalok:

[API ALPORTAL] Ars Poetica Informaticae alportal:
http://dev.inf.unideb.hu:8080/web/api
[DDN] Debreceni Fejlesztéi Halozat alportal:
http://dev.inf.unideb.hu:8080/web/ddn
[BNT] Batfai Norbert tanitvanyai alportal:
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http://dev.inf.unideb.hu:8080/web/bnt

[SF-JAVACSKA-ONE] https://sourceforge.net/projects/javacska/
[SF-FerSML] https://sourceforge.net/projects/footballerml/
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IV. The antecedents and objectives of the
dissertation

In my PhD thesis, education is joined to informatics in general, and to
education of programming in particular. Recently, I heard in a conference:
"Pupils could program very well in the Commodore era”. 1 am convinced that
Java-enabled mobile phones of our time can bring back this era. My thesis also
serves this purpose.

IV.1 Antecedents

Several developments related to mobile programming may be mentioned as
antecedents of this thesis. I had played a key role in the following mobile
projects also connected with education. The proxy servlet called Prisma, the
mobiDIAK self-organizing mobile portal and the lecture notes entitled Teaching
Java are all Java related projects. But the majority of the antecedents were
created within the framework of the business activities by our Hungarian
mobile game developer company, called Eurosmobil. Project Javacska is to be
targeted at the pupils, children and their teachers. And finally, the project
mobiDIAK has been focusing on the higher education.

V.11 Java related projects

In 1999, I had won the first prize in a Java Programming Contest organized by
Hungarian Java Alliance (Sun, IBM, Oracle, Novell, I1QSoft) with my Java
Servlet called Prisma [PRIZMA].

IV.1.2 Eurosmobil related projects

I was a founder of a little company called Eurosmobil in order to develop J2ME
games in 2003. It specialized entirely in Java MIDP mobile gaming. We won
the first prize in the Hungarian Mobile Java Developer Contest organized by
Sun and Nokia in 2004 with our networking game built on Java EE and Java
ME [HA HIVSZ]. In the same year, we won the second place at the Motorola's
Hungarian Mobile Developer Contest. We were present in the Hungarian
mobile game market from 2003 to 2009 [JATEK ELMENY].

IV.1.3 Javacska

In the framework of project Javacska, several Java based educational materials
such as LEGO RIS 2.0 1eJOS, J2ME MIDIet, J2SE Applet and J2EE Servlet
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programs were developed. The word Javdcska is a Hungarian diminutive of the
word Java. One of the main results of the project is that a novel informatics
book for children was developed [FANTPROG]. It can be downloaded from our
vertical portal at http:/javacska.lib.unideb.hw/ [JAVACSKA VORTAL]. The
detailed  technical report of the project can be found in
http://javacska.lib.unideb.hu/dok/jelentes.doc.

IV.1.4 mobiDIAK

The mobiDIAK is a self-organizing mobile student portal [MOBIDIAK]. It is
also available from mobile phones or PDAs. This portal was a novel application
at the time, for example an essential characteristic of this portal is that it

contains an automated qualification system between resources and users [MOBI
JUCS].

IV.2 Objectives

During design, installation and operating of portals Javacska and mobiDIAK, I
came to the conviction that portals themselves are not so essential as their living
communities. Accordingly, it is not enough to open the mobile games in
question, we need to care for these games properly. This explains why I created
an organization at our university, called Debrecen Developer Network.

IV.2.1 Open source mobile games to revolutionize
education of programming

The using of open source components and software is a growing phenomenon,
and the education will be no exception to this. Although we should remark that
open source in education is certainly nothing new, since 1987, when
Tananbeum's Minix system introduced it.

IV.2.2 Debrecen Developer Network

The purpose of the DDN is to establish a student developer community at our
university. We feel that DDN will be successful for the following use cases.
First, the DDN can give really interesting projects and experience to students.
Second, it can give tips to pupils which university will be better for them. Third,
it is able to give skillful programmers to headhunters. And finally, it is going to
give to IT teachers students who are interested in programming [OSMG for
EDU].
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IV.2.3 Summary of objectives
In summary, our main objectives are the following:

* to open some Eurosmobil's games;
* to build a developer community;
* to develop the open sourced games further.

V. The results of the dissertation

Two out of the three main objectives have been fully achieved and the third is
on track to be fully achieved.

V.1 Eurosmobil

In Eurosmobil's study [JATEK ELMENY], we had investigated the theoretical
and practical issues of mobile game development.

V.1.1 The theoretical and practical issues in mobile Java
game development

In the case of mobile game development an experience should be encoded into
a mobile game according to the terminology introduced in [JATEK ELMENY].
The mobile games should therefore be decoded accordingly by players. In this
sense, the developers are transmitter and players are receivers.

The scientific value of our analysis of game development is that it gives a
mathematical model in which we can investigate the question what a good
game is like? There was no precursor to our approach to this subject.

V.1.2 Eurosmobil open source games

According to my announcement on awards ceremony of ,, The IT trainer of the
year”®, Eurosmobil has opened source of some pieces of their game software
including the Kapitalis, Orémfoci and HetedikSzem.

The scientific value of opening the games in question is that these could be used
as bases for education experts who are interested in using mobile devices and
mobile game-based learning. As already stated in our articles [OSMG for
EDU], [OSMG SOCCER] and dissertation, the mobile game-based learning has
a growing literature and game base.

25 The Hungarian Chief Information Officers' Association: http://www.mvisz.hu, (Vezetd
Informatikusok Szdvetsége, 2008 december)
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V.1.2.1 The Javacska One project

The open sourced mobile games are maintained within the framework of the
SourceForge project called Javacska One [ICAI 2010], [OSMG for EDU],
[OSMG SOCCER]. It can be found at the following URL
https://sourceforge.net/projects/javacska/. The open source games in question
are the 110% Summer Capital OSE, or in Hungarian 11/0% Nyari Kapitalis
NYFK, Soccer Game 4u OSE, or in Hungarian Focijaték Neked NYFK and
Seventh Eye OSE, or in Hungarian Hetedik Szem NYFK.

The scientific value of ,,110% Summer Capital OSE” is merely that it well
demonstrates encoding the experience introduced in [JATEK ELMENY]. The
scientific value of ,,Soccer Game 4u OSE” is that its simulation model opened
the way for developing the Footballer and Football Simulation Markup
Language and related simulation-based expert system to support decision
making in European football (soccer). And finally, the scientific value of
wdeventh Eye OSE” is that it uses a method based on Liv-Zempel-Welch
algorithm to compare the mental fingerprints of consciousness introduced by it.
From a technological point of view, we may note that the games are Java ME
MIDP 1.0, 2.0 / CLDC 1.0, 1.1 applications that typically apply new standards,
such as MIDP 2 Game API, JSR 135 Mobile Media API, a JSR 82 Bluetooth
API and OBEX API or floating point support of CLDC 1.1.

V.1.3 Further development of games

V.1.3.1 The FerSML project

We are working on a decision support system for European football (soccer).
This idea was introduced in paper [FerSML]. Based on the successful
experience of Soccer Game 4u OSE, a new XML markup language is being
developed using Relax NG compact syntax. This language is the Footballer
and Football Simulation Markup Language or Football(er) Simulation Markup
Language (FerSML for short). Most of the results achieved so far in this project
are summarized in [SOCCERAL FORCE]. The FerSML project is maintained
in SourceForge.net at https://sourceforge.net/projects/footballerml/.

The scientific value of FerSML markup language is that it has no known
precursor. We may do pioneer work in this area by using XML in simulations.
The aim of the existing SportsML is only to exchange information. From a
technological point of view, we may note that the Relax NG compact syntax is
used and the Jing through JAXP is used for validation.
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V.2 Building Communities

The further results are related not only to the opened games but also to its
potential host communities.

V.2.1 Javacska

For K-12 age group, the programming textbook entitled , Fantasztikus
programozas” [FANTPROG] was developed. It was peer-reviewed by a
specialist, an educator, an IT teacher, a librarian, a pupil and a language
assistant.

The scientific value of project Javacska is that we have suggested and applied
the teaching objects-first.

V.2.2 mobiDIAK

From scientific point of view, I feel that the most important part of mobiDIAK
is the automated qualification subsystem introduced by me. On the mobiDIAK,
the qualification means the process by which a user and a portal resource
interact with each other. For example, the simplest interaction is the following:
in a given category, a user who browses a stronger resource will be stronger and
at the same time the resource will be weaker, and vice versa. This mentioned
qualification subsystem was also introduced in paper [MOBI JUCS].

V.2.3 Debrecen Developer Network

Interesting projects can ensure the long-term viability of our developer
community [DDN-JAVACSKA]. In order to fulfil this purpose, I have worked
in the following areas.

V.2.3.1 Footballer and Football Simulation Markup Language

In the beginning of 2010 several projects related to soccer have started at the
University of Debrecen. From these, the most important is the Footballer and
Football Simulation Markup Language from the point of view of our thesis and
dissertation because it derives from the Soccer Game 4u OSE. The idea itself
and the legacy of the mentioned game were presented in publication [FerSML].
For the local professional community, our views were presented in [FerSML
Hir]. The paper [DVSC] gives a review of the recently launched projects and it
especially focuses on the DVSC related one. The further developments of
Soccer Game 4u OSE are presented in [OSMG SOCCER] and [NEHOGY
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MAR MEGINT]. Most of the results achieved so far in the FerSML projects are
summarized in self-archive ArXiv paper [SOCCERAL FORCE]. We feel that
the FerSML project would be of wide international interest, and so it has been
maintained in SourceForge.net under the project name Football(er) Simulation
Markup Language at https://sourceforge.net/projects/footballerml/.

The aim of the project FerSML is to develop a simulation-based expert
system to support decision making in European football (soccer).

Finally, it may be interesting to note that several statistical tests are used to
analyze differences between real and simulated game of soccer. For example,
we have investigated the real and simulated Football World Cups and we found
that we should not reject the null hypothesis that distributions of examined
quantities are identical [SOCCERAL FORCE)]. It is a necessary condition for
accepting a simulation model as a suitable representation of the game of
football.

V.2.3.2 The Javacska Cup

I supplement one of my student's idea to create a LEGO NXT racing car with
the conception of need for a standard racing field. A testing of the field in
question as well as two «cars are shown in YouTube video
http://www.youtube.com/watch?v=59Uq1-xgQDc.

V.2.3.3 Kolmogorov complexity and the Busy Beaver problem

We particularly use the Kolmogorov complexity for comparative examination
of the software systems. But specifically, we interested in the Busy Beaver
problem [BB1], [BB2], [BB3]. With regard to the question of whether how long
do the shortest programs run for [BB1], [BB3].

The scientific value of Kolmogorov time complexity is that it addressed the
question of how long the shortest programs run? As far as I know I was the first
to raise this question.

V.2.3.4 Using cryptography on Java-enabled mobile phones

In the framework of project TARIPAR3 [MAPS, TARIPARC] granted by the
Hungarian National Office for Research and Technology I have developed a
hybrid cryptographic web application on a Java ME - Java EE architecture
using Bouncy Castle Crypto API. This case study is tested by involving our
students. With this application we can benchmark the running time of its
functional parts such as RSA or ElGamal key generation. Our results were
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presented in conference and are summarized in [TARIPAR].

V.2.3.5 A novel community portal based on the game Seventh Eye
OSE

This area is built on our open sourced game Seventh Eye OSE. Here it is our
main purpose to develop a novel community portal which is based on the
mental fingerprints of consciousness introduced by the game Seventh Eye OSE.

V.2.3.6 Upright operating systems

I am trying to find some interesting possibilities in operating system issues. [
think that the conception of the Upright Operating System may be a such thing.
An operating system is referred to as upright operating system if its IDLE
process is replaced with some computing task. We know that it is conflicted
with the trend of energy consumption in computer systems but I, as a
programmer, like this idea presented in detail in [IDLE].

VL. The candidate's own publications

VIi.1.1 Peer-reviewed books

[JAVAT TANITOK] Batfai Norbert, Juhasz Istvan: Javdt tanitok, Bevezetés a
programozdasba a Turing gépektol a CORBA technologidaig, Kempelen Farkas
Student Digital Library (2007) 456 pages. The electronic version is available in
pdf format at: http://www.tankonyvtar.hu/site/upload/pdf/b10108.pdf and a
browsable version at http:/www.tankonyvtar.hu/informatika/javat-tanitok-
javat-080904. (Peer reviewers: AGNES KOROTLJ, DE IK, demonstrator,
ANIKO VAGNER, Andrassy Gyorgy School of Economics and Business
Administration, mathematics and IT teacher.)

[FANTPROG] Batfai Erika, Batfai Norbert: Fantasztikus programozds 1.,
Debrecen, DEENK 2004., 217 pages. ISBN 963 472 826 X. The electronic
version is available at: http://javacska.lib.unideb.hu/konyv/bv-naploja-kezirat-I-
5_0_0.pdf, (Peer reviewers: ISTVAN MARADI, Westel Mobile Rt., chief officer
and service development director; TAMAS AGOSTON, Lajos Kossuth Teacher
Training Primary School of Debrecen University, IT teacher; EDINA ORVOS,
Lajos Kossuth Teacher Training Primary School of Debrecen University,
librarian and mathematics teacher; GABOR CSORVASI, Lajos Kossuth
Teacher Training Primary School of Debrecen University, pupil; DR.
SZABOLCSNE GOMBA University and National Library University of
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Debrecen, director.)

[NEHOGY MAR MEGINT] Bdtfai Norbert: Mobil programozds - Nehogy mdr
megint a mobilod nyomkodjon Téged!, Kempelen Farkas Student Digital
Library (2010). 120 pages (in manuscript). (Peer reviewers: ERIKA BATFAI
Eurosmobil, sales manager, NOVAK ILDIKO ILLYESNE, English teacher.)

VI.1.2 Books

[NEHOGY MAR] Batfai Norbert: Nehogy mdr a mobilod nyomkodjon Téged!
A programozéas egy szellemi sport: ismerd meg Te is az alaplépéseket!
Debrecen, DEENK 2008., 98 pages. ISBN: 978 963 473 094 1.

VI.1.3 Peer-reviewed and referred papers in
international journals
[FerSML] N. Batfai, ,, Footballer and Football Simulation Markup Language

and related Simulation Software Development”, Journal of Computer Science
and Control Systems, Vol. 3., No. 1., pp. 13-18, (2010).

[MOBI JUCS] P. Antal, N. Batfai, I. Fazekas, P. Jeszenszky: The mobiDIAK
Educational Portal, Journal of Universal Computer Science Volume 12 (2006)
Issue 9., J. UCS 12(9): 1118-1127, DOI:10.3217/jucs-012-09-1118, (2006)

[MOBIDIAK] P. Antal, N Batfai, P. Jeszenszky: The mobiDIAK Self-
Organizing Mobile Portal, Csdke L. et al. (eds): Proceedings of 6th
International Conference on Applied Informatics, ICAI 2004, Eger, Hungary,
January 27-31, B.V.B. Press, Vol. L., pp. 9-16, (2004). Zbl 1074.68507

Vi.1.4 Peer-reviewed papers in Hungarian journals

[HA HIVSZ] Batfai Norbert, Batfai Erika (EUROSMOBIL): Ha hivsz,
tamadok! — Java-alapu jatékfejlesztés mobiltelefonra, Hiradastechnika, LIX.
(2005) 1. p. 30-32,,

http://www.hiradastechnika.hu/data/upload/file/2005/2005_1/HT 0501-7.pdf

[JATEK ELMENY] Batfai Norbert, Batfai Erika (EUROSMOBIL): A mobil
jatékfejlesztés elméleti és gyakorlati momentumai, Hiradastechnika, LX.
(2005) 5. p. 34-37.,

http://www.hiradastechnika.hu/data/upload/file/2005/2005_5/HT_0505-7.pdf
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[DDN-JAVACSKA] Batfai N., Molnéar P., Molnarné Nagy M., Rébai B., Szitha
K., Kovacs Zs., Hudédk L., Rak J. (2010): A Debreceni Fejlesztoi Halozat,
Hiradéstechnikai Szemle, (accepted).

[FerSML Hir] Batfai N., (2010): Bevezeté szamitisok a labdarigds
szimuldcios jelolonyelv kialakitasahoz, Hiradastechnikai Szemle, (accepted).

VI1.1.5 Referred papers in international conference
publications

[MAJA] N. Batfai, S. Erdei, and M. Ispany: Developing a numerical library
Maja in Java. Kovacs, Emdd (ed.) et al., Proceedings of the 4th International
Conference on Applied Informatics. Eger-Noszvaj, Hungary, August 30-
September 3, 1999. Eger: Molnar és Tarsa, 345 (2001)., 2001. Zbl 0997.68170

VI1.1.6 Peer-reviewed papers in international
conference publications

Ildik6 Psendkova, Batfai Norbert: M-Learning, Education and Technics,
Pedagogicka fakulta, Univerzita Konstantina Filozofa v Nitre, ISBN 978-80-
8094-520-6, pp. 243-248. (2009)

VI1.7 Peer-reviewed papers in Hungarian conference
publications

[DVSC] Batfai N., Jeszenszky P., Dr. Bartha Cs., Dr. Gilanyi A., Széll S.,
Szimeonov Gy., Vasko G., Dr. Terdik Gy. (2010): Miiholdas helymeghatdarozds
alkalmazdasa a labdajatékokban, Az elmélet és a gyakorlat taldlkozasa a
térinformatikaban, Szerk.: Dr. Loki Jozsef - Demeter Gabor ISBN: 978-963-06-
9341-7, Rexpo Kft. 2010, pp. 223-231.

[MAPS] Batfai N., (2010): Mobiltelefonos interfész; szakhatosdgi
térinformatikai rendszerekhez, Az elmélet és a gyakorlat taldlkozasa a
térinformatikaban, Szerk.: Dr. Loki Jozsef - Demeter Gabor ISBN: 978-963-06-
9341-7, Rexpo Kft. 2010, pp. 215-223.

VI.1.8 Self-archive papers

[SOCCERAL FORCE] N. Batfai, “The Socceral Force”, ArXiv e-prints,
(2010), http://adsabs.harvard.edu/abs/2010arXiv1004.2003B

[BB1] N. Batfai: On the running time of the shortest programs. CoRR,
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[BB2] N. Batfai: Recombinations of busy beaver machines. CoRR,
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VI.1.9 Submitted papers

[BB3] Norbert Batfai: How long do the shortest programs run for? (Acta
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[OSMG for EDU] Norbert Batfai, Erika Batfai, Ildik6 PSenakova: Javdacska
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[INFO SAVARIA 2009] Batfai Norbert: A Java csoddlatos vilaga, INFO
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http://www.inf.unideb.hu/~nbatfai/opensource/ICAI_OpenSourceMobileGamesForEdu.pdf
http://agrinf.agr.unideb.hu/if2005/dokumentumok/IF2005-Absztrakt-kotet.pdf

Savaria, Szombathely, 2009
http://www.inf.unideb.hu/~nbatfai/INFOSavaria2009_BN.pdf
http://www.infoera.hu/infosavaria2009/ea/bn.pdf

[MMO 2009] Batfai Norbert, Batfai Erika, [1dik6 PSendkova : Nyilt forrdsu,
mobiltelefonos jatékok az oktatasban, Multimédia az oktatdsban, Debrecen,

2009. http://www.slideshare.net/mmo2009/nylt-forrs-mobiltelefonos-jtkok-az-
oktatsban

[INFO ERA 2009] Batfai Norbert, Batfai Erika, I1diko P$enakova : Nyilt
forrdst, mobiltelefonos jitékok az oktatdsban, INFO ERA, Fiizesgyarmat,
2009. http://www.infoera.hu/infoera2009/ea/batfai.zip,
http://www.inf.unideb.hu/~nbatfai/INFOER Avideoval.ppt

[GYB NAP] Batfai Norbert: A mobil jatékfejlesztés elméleti és gyakorlati
momentumai, Gyires Béla Informatikai Nap, Debrecen, 2005.
http://www.inf.unideb.hu/kutatas/gybin/gybin04/Batfai Norbert.pdf

Antal Péter, Batfai Norbert, Fazekas Istvan, Jeszenszky Péter: 4 mobiDIAK
oktatasi portal, Informatika a felsdoktatasban 2005.

Antal Péter, Batfai Norbert, Jeszenszky Péter: A mobiDIAK oktatdsi portdl
megvalositdsa, Informatika a felsdoktatasban 2005.

[JAVACSKA IF2005] Batfai Norbert: Jdvdcska és az informatika
tanarképzés, Informatika a Fels6oktatasban, Debrecen, 2005.,
http://javacska.lib.unideb.hu/ea/IF_2005/Javacska InfoTanarkepzes 1f2005.pdf

Batfai Norbert: 4 Java gyakorlati oktatasa és a piaci érdeklodés talalkozdsa,
Informatika a felséoktatasban 2002.

Batfai Norbert, Batfai Erika: Jdvdacska és Hangydcska — programozds csak
gyerekeknek, INFO Era, Békéscsaba, 2004.

[INFO SAVARIA] Batfai Norbert, Batfai Erika: Fantasztikus a programozds,
INFO Savaria, Szombathely, 2004.
http://javacska.lib.unideb.hu/ea/InfoSavaria2004/Fantasztikus a_programozas_

vortalra.pps

[FANT. PROG. I1.JK]Batfai Norbert: Fantasztikus programozdas, 11. Javacska
konferencia, Budapest, 2005.
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http://javacska.lib.unideb.hu/ea/InfoSavaria2004/Fantasztikus_a_programozas_vortalra.pps
http://javacska.lib.unideb.hu/ea/IF_2005/Javacska_InfoTanarkepzes_If2005.pdf
http://www.inf.unideb.hu/kutatas/gybin/gybin04/Batfai_Norbert.pdf
http://www.inf.unideb.hu/~nbatfai/INFOERAvideoval.ppt
http://www.infoera.hu/infoera2009/ea/batfai.zip
http://www.slideshare.net/mmo2009/nylt-forrs-mobiltelefonos-jtkok-az-oktatsban
http://www.slideshare.net/mmo2009/nylt-forrs-mobiltelefonos-jtkok-az-oktatsban
http://www.infoera.hu/infosavaria2009/ea/bn.pdf
http://www.inf.unideb.hu/~nbatfai/INFOSavaria2009_BN.pdf

http://javacska.lib.unideb.hu/konf2/ea/Fantasztikus programozas.pdf
http://javacska.lib.unideb.hu/konf2/ea/Fantasztikus programozas.txt

Batfai Norbert: Iskola a jovoben, 11. Javacska konferencia, Budapest, 2005.

Batfai Norbert, Pere Zsolt, Jeszenszky Péter, Moricz Ferenc, Erdei Szabolcs: A
TELEC Tavszamolo Rendszer, Informatika a Fels6oktatasban, Debrecen, 1999.

VI1.1.13 Professional awards

IT trainer of the year, 2008 (The Hungarian Chief Information Officers'
Association, http://www.mvisz.hu/index.php?set_lang=2)

First prize in the Hungarian Mobile Java Developer Contest 2004 (organized
by Sun Hungary and Nokia Hungary) for the game called Ha hivsz, tamadok!.

[PRIZMA] First prize in the Java Programming Contest 1999 (organized by
Hungarian Java Alliance: Sun, IBM, Oracle, Novell, 1QSoft) for the Java
Servlet called Prisma.

Second prize in the Motorola local Java Game Contest 2004 for the game
called Szenvedély.

Semifinalist in the Innovative Education Contest (organized by Sulinet and
Microsoft Hungary) with the work entitled ,,My robots”.

Vi.1.14 Professional Competitions

VI.1.14.1 Software and book

[TAVACSKA VORTAL] Javéacska — Internet csak gyerekeknek, ITEM 2002.,
Azonositd szam: 16021019, http://javacska.lib.unideb.hu. The detailed technical
report is available at http:/javacska.lib.unideb.hu/dok/jelentes.doc. (Wap
interface from 2003: http://javacska.lib.unideb.hu/index.wml)

[FANTPROG] Batfai Erika, Batfai Norbert: Fantasztikus programozas 1.,
Debrecen, DEENK 2004., 217 pages. (The electronic version is available at:
http://javacska.lib.unideb.hu/konyv/bv-naploja-kezirat-I-5_0_0.pdf)
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http://javacska.lib.unideb.hu/dok/jelentes.doc
http://javacska.lib.unideb.hu/
http://www.mvisz.hu/index.php?set_lang=2
http://javacska.lib.unideb.hu/konf2/ea/Fantasztikus_programozas.txt
http://javacska.lib.unideb.hu/konf2/ea/Fantasztikus_programozas.pdf

VI.1.14.2 Software

[MOBIDIAK PORTAL] mobiDIAK, the self-organizing mobile portal (IKTA,
OMFB-00373/2003), 2003-2006.,

http://iam035.inf.unideb.hu/mobidiak/main.mobi
GNU Iterator, the new generation portal software (ITEM, 50/2003), 2003.

VI.1.14.3 Digital book
See [JAVAT TANITOK], NEHOGY MAR MEGINT].

VI1.1.15 Software closely related to the dissertation

Footballer and Football Simulation Markup Language and related Software:
https://sourceforge.net/projects/footballerml/ (2010). See [SF-FerSML].

Javacska One: https://sourceforge.net/projects/javacska/ (2010).

EUROSMORBIL: Ha hivsz, tamadok!, H.A.H nevii halozati (Java EE — Java
ME) mobile game. http://www.eurosmobil.hu/pdf/HAH-NehanyScreenshot.pdf

EUROSMOBIL: Kék USS Megtorpeddz (Java halozati Bluetooth, JSR 82
game).
http://www.eurosmobil.hu/pdf/SunFejlesztoiNapEurosmobil20051013Szulinap
Tartalom.pdf

EUROSMOBIL: Hetedik Szem (Java ME MIDP2/CLDCI1.1 game.)
http://www.eurosmobil.hu/jatekok.html#hetedik

[MOBIDIAK PORTAL] mobiDIAK, the self-organizing mobile portal (IKTA,
OMFB-00373/2003), 2003-2006.,

http://iam035.inf.unideb.hu/mobidiak/main.mobi

GNU Iterator, the new generation portal software (ITEM, 50/2003), 2003.

VI.1.16 Further items

VIi.1.16.1 Electronic lecture notes

[PP]  Batfai  Norbert:  Programoz6  Paternoszter, (310  pages)
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http://www.eurosmobil.hu/jatekok.html#hetedik
http://www.eurosmobil.hu/pdf/SunFejlesztoiNapEurosmobil20051013SzulinapTartalom.pdf
http://www.eurosmobil.hu/pdf/SunFejlesztoiNapEurosmobil20051013SzulinapTartalom.pdf
http://www.eurosmobil.hu/pdf/HAH-NehanyScreenshot.pdf
http://www.eurosmobil.hu/pdf/HAH-NehanyScreenshot.pdf
https://sourceforge.net/projects/javacska/
https://sourceforge.net/projects/footballerml/
http://iam035.inf.unideb.hu/mobidiak/main.mobi

http://www.inf.unideb.hu/~nbatfai/ProgramozoPaternoszter.pdf

Batfai Norbert: Programozé Paternoszter mellékletek, (46 pages)
http://www.inf.unideb.hu/~nbatfai/#ppm

[BNOS] Batfai Norbert: Operacios rendszerek foliasorozat (April 2008, 315
slides) http://www.inf.unideb.hu/~nbatfai/#os

2008/2009 tanév: http://dev.inf.unideb.hu:8080/web/api
Sillabusz:http://dev.inf.unideb.hu:8080/c/document _library/get file?

p_1 1d=10904&folderld=13462&name=DLFE-702.pdf

VI.1.16.2 Organization of national meetings

[JAVACSKA 1] 1. Javacska Konferencia - "Gyerekeknek és Tanaraiknak",
Debreceni Egyetem Egyetemi és Nemzeti Konyvtar, Debreceni Egyetem
Informatikai Intézet (2004) http://javacska.lib.unideb.hu/konferencia

[JAVACSKA II] II. Javacska konferencia, "Belépés az informatika mesés
birodalmaba", DE Egyetemi ¢és Nemzeti Konyvtar, ELTE BTK
Konyvtartudomanyi Tanszék (2005) http:/javacska.lib.unideb.hu/konf2

VI.1.16.3 The candidate’s education portals

[API] Ars Poetica Informaticae portal, design and maintaining

http://dev.inf.unideb.hu:8080

http://hallg.inf.unideb.hu:8080

Subportals:

[API ALPORTAL] Ars Poetica Informaticae
http://dev.inf.unideb.hu:8080/web/api
[DDN] Debrecen Developer Network
http://dev.inf.unideb.hu:8080/web/ddn
[BNT] Norbert Batfai's students
http://dev.inf.unideb.hu:8080/web/bnt

[SF-JAVACSKA-ONE] https:/sourceforge.net/projects/javacska/
[SF-FerSML] https://sourceforge.net/projects/footballerml/
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